
１9)グランド概要

(1)ボールデッドライン

① -1 ピッチャーマウンドプレートを中心に56mの円弧を描く

-2 南側は鉄棒の垂下（ホームベース側から2本目と3本目の間くらい）から、北側は中央昇降口前のアスファルトまで

-3 カラーコーンは56m円弧ラインの外側に置く。また側溝の蓋の上に置く。

② 鉄棒の端とプール前ネットの西側から2本目のコンクリート柱を結ぶ

③ センター～ライト側は56m円弧の端からアスファルトに沿ってラインを引くか側溝蓋の内野側の端をラインとする。

④ 校舎～体育館通路アクリル板の前は体育館前水道までボールデッドラインを引かない

⑤ プール前ネットはラインを引かないがネット垂下をボールデッドラインとする

⑥ バックネットおよび一塁側、三塁側ベンチ前にボールデッドラインを引く

(2)ホームランとボールデッドおよび跳ね返り

① -1 ［ホームラン］打球がボールデッドラインを直接越えるか、直接カラーコーンに当った場合はホームラン

-2 ［ボールデッド］打球がゴロおよび送球がラインを越えた場合はボールデッドとする

-3 ［ボールデッド］カラーコーンに当った場合もボールデッドとする

② ［ボールデッド］ラインを越えたらボールデッド

③ -1 ［ホームラン］打球が東側校舎の時計の上に直接当たったらホームラン

-2 ［ホームラン］56m円弧の端から鉄扉右端までは打球が直接越えたらホームラン（図の　　　　部分、白線やカラーコーンで区画）

-3 ［ボールデッド］打球がゴロおよび送球がラインを越えた場合はボールデッドとする

④ -1 ［ボールデッド］］アクリル板に跳ね返ったらボールデッド

-2 ［ボールデッド］アクリル板に跳ね返っても側溝蓋に留まったらボールデッド

-3 ［ボールデッド］アクリル板をくぐり抜けたり通路部分に入ったらボールデッド

⑤ -1 ［ボールデッド］プール前フェンスに跳ね返ったらボールデッド

-2 ［ボールデッド］コンクリート柱に跳ね返ってもボールデッド

-3 ［ボールデッド］プール前フェンスをくぐり抜けたらボールデッド

⑥ ［インプレー］バックネットに跳ね返ったらインプレー
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